退役大学生士兵职业技能综合考查科目、内容及要求
	专业名称
	形式
	考查
科目
	考查内容及要求
	参考书

	音
乐
表
演
	面试
	音乐表演专业技能测试
（100分）
	声乐演唱、钢琴演奏、器乐演奏(乐种不限)、舞蹈表演中四选一进行表演
	

	眼
视
光
学
	面试
	职业技能综合考察
（100分）
	1、 国家眼健康发展战略与发展规划
2、 眼视光方面相关专业知识
3、 近视防控相关措施
	

	动
画
	笔试
	角色造型设计
（100分）
考试时长3小时。
	游戏美术设计，旨在考察考生的游戏造型设计能力。
	1.《游戏:角色设计》于琳飞、马潇灵、郭立怀著，海洋出版社；
2.《游戏动漫人体结构造型手绘技法》肖玮春、刘昊著，人民邮电出版社；
3.《人体动态解剖学:漫画•插画•动画》岩崎小太郎著，褚天姿译，人民邮电出版社。

	旅
游
管
理
	笔试
	旅游学
概论
（100分）
考试时长90分钟。
	1.旅游活动的历史发展（旅游发展史上一些代表性事件、现代旅游的概念、产业革命对近代旅游发展的影响、二战后旅游迅速发展的原因）。
2.认识旅游活动（旅游活动的类型、国内旅游与国际旅游的差别、 “艾斯特”定义、旅游活动的基本特征、现代旅游活动的特点）。
3.旅游者（旅游者定义、世界旅游组织对旅游者的分类、旅游者类型及特征、个人旅游需求的主客观因素、旅游动机、帕洛格的旅游者心理类型特征）。
4.旅游资源（旅游地的生命周期、旅游资源的概念、分类、基本特点、旅游资源开发工作的主要内容）。
5.旅游业（旅游业的概念、性质及对旅游活动发展的作用、旅游产品的概念及特点、旅游业“三大支柱”说和“五大部门”说）。
6.旅游业中的主要经营部门（旅行社的界定和分类、旅游交通的任务和作用、旅游景点的类别、主要的旅行方式及影响因素）。
7.政府调控与旅游组织（国家旅游组织的定义及设立形式、国际旅游组织的分类及成因、我国旅游业中的主要非营利性组织的作用、国际旅游组织、政府对旅游发展行使调控的手段）。
8.旅游市场（市场细分的概念及基本方法、旅游客流的发展趋势、选择重点客源市场时应该考虑的因素、我国作为旅游目的地在国际市场竞争方面的问题、我国国内旅游市场的基本特点）。
9.旅游的影响（旅游业的发展对旅游目的地经济、社会文化和环境的影响、旅游可持续发展的概念及意义、旅游乘数效应、旅游承载力）。
	1.《旅游学概论》（第七版），李天元编著，南开大学出版社。
2.题型：单选、填空、名词解释、简答、论述题

	国
际
经
济
与
贸
易
	笔试
	经济学
基础
（100分）
考试时长90分钟。
	[bookmark: _GoBack]1.重点掌握经济学研究对象与方法，掌握宏微观经济学的概念及相互关系，了解实证分析与规范分析法，掌握机会成本，懂得在决策时如何运用边际分析。
2.了解市场经济如何配置资源，掌握供需理论，了解商品与货币的由来，了解价格的形成与作用。
3.了解消费的效用和偏好问题、消费的约束问题和消费的均衡问题，掌握边际效用递减规律，了解影响消费者行为的因素。
4.了解企业的形成、企业的所有制形式、现代企业的组织形式、企业的经营目标与社会责任；了解企业家的作用和商业道德；掌握一种可变要素的投入与产量的关系；掌握规模报酬的变动规律；掌握关于成本的几组概念与分类和利润最大化原则；掌握各种成本的分析；了解成本分析在企业决策中的作用。
5.重点掌握四种市场结构的特征，不同市场结构中企业的产量和价格决策。
6.掌握劳动市场、资本市场、土地市场的供需分析和各市场的价格确定，了解基尼系数的应用。
7.着重掌握公共物品、外部性等概念，了解政府在市场失灵情况下的作用。
8.掌握国民收入核算中的几个基本总量，失业和生活费用的衡量。
9.了解经济增长的决定因素。
10.掌握通货膨胀的概念，重点掌握菲利浦斯曲线的意义，了解引起失业的原因。
11.重点掌握宏观经济政策目标，掌握财政政策与货币政策的运用，了解货币需求、银行体系与货币供给。
	1.《经济学基础教程》，主编：尹伯成，复旦大学出版社，2018年8月第三版。
2.选择题、名词解释、判断题、计算题、简答题、论述题
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